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1 Juvelstolden

En mulen dag (dag 1) rider sju ryttare in i staden pa genomresa och de tar in pa saloo-
nens hotell. De ar en samling halvskumma typer som klar sig praktiskt men bra (inga
kofdsare direkt). De ger klart intryck av att vara bra folk men ar egentligen férfalska-
re, charlataner, bedragare och sa vidare. En av dem, Edward Smith, kanner igen Alice
Fulton pa saloonen som en av lyxhororna han brukade ga till for ett tiotal r sedan och
beslutar sig for att ta reda pa var hon har gjort av med sina juveler. D& han fragar runt
lite (ingen har anledning att misstanka nagot sa han far svar pa sina oskyldiga fragor)
och far veta att vad han behéver veta om henne. Overtygad om att hon &r Cathrine
Ainsworth och att hon inte vill ha sin hemlighet avsléjad beslutar han sig for att for-
soka avtvinga henne juvelerna eller atminstone en del pengar (eftersom hon klar sig
valbargat borde hon ha en del undanstoppat resonerar han). Pa den tredje dagens mor-
gon (som rékar vara en lordag sa det &ar ingen skola) konfronterar han henne i hennes
hem (han har gatt dit osedd in genom tradgardsingangen p& baksidan) med vad han vet
och kraver pengar eller juvelerna for sin tystnad.

Efter ndgon timmes dividerande bdrjar han tréttna och borjar bli "direkt brysk” och
lyckas efter en del rumsterande finna atminstone en del av juvelerna som han stoppar
i en ficka och rider sedan snabbt norrut for att ta sig till Red Nugget Town. Han har
planerat det hela och "hade anda tankt lamna sina kumpaner”.



Alice Fulton rusar uppbragd till sheriffkontoret som for tillfallet &r stangt varpa hon
rusar till saloonen och ...ta da ...finner rollpersonerna. Hon berattar andtrutet att en
bandit har tréngt sig in i hennes hem och stulit ett par juveler som har tillhdrt hennes
mor. Hon ber dem att skyndsamt att aterhamta dem. Hon beskriver kort juvelerna: Tva
ringar av guld med en rubin pa varje, ett diadem med en stor diamant mitt fram och flera
mindre adelstenar p& sidorna samt ett parlhalsband med en smaragd infattad i silver.
Hon sager att hon kommer att skicka sheriffen efter sa fort hon far tag pd honom.

Hon resonerar som sd att rollpersonerna troligen ar lattare att fa att halla tyst an
generisk stadsbo — hon vill inte att det skall komma ut att hon har juveler pa grund av
alla fragorna det vacker samt stéldrisken. Hon hoppas ocksa i sitt stilla sinne att Edward
Smith kanske gar at i gripandet. Hon namner troligen nagot om att han ar farlig for att
peppa rollpersonerna till att bega mord. Hon vill dock inte riktigt erkanna det infor sig
sjalv att hon hoppas att han dor — men det skulle I6sa hennes problem efterat.

En av Edward Smiths kumpaner rdkar héra vad som sags da han star utanfor det
Oppna fonstret och da han ganska snabbt lagger ihop tva och tvd om vem det maste
vara rusar han omedelbart till sina kumpaner. Om rollpersonerna ar rimligt snabba far
de cirka en halvtimmes forsprang fore kumpanerna. Edward Smith har dock totalt en
timmes forsprang, vilket han utokar till tva relativt snabbt.

Rollpersonerna tordes kunna hinna upp Edward Smith vid en dvergiven trapper-
stuga ett par kilometer ifrin Red Nugget Town. Han har upptéackt att han ar forfoljd
och har barrikaderat sig i stugan. Han &r ingen idiot utan kan ténka sig att kdpa sig
fri. Strax efter att rollpersonerna har juvelerna i sin hand anlander Smiths kumpaner
som inte nddvandigtvis ar vanligt installda till Smith langre, eller rattare de ar det inte
eftersom de har lagt ihop tva och tva.

Ar rollpersonerna smarta barrikaderar de sig i stugan och invéantar sheriffen som
borde komma inom en timme (han kommer efter en och en halv timme, han hade besokt
sina foraldrar och vicesherifferna var ute ur staden pa andra uppdrag). Kumpanerna
vet om att sheriffen ar pa vag, och da troligen med ett uppbad, och vill framforallt
ha juvelerna — och komma undan sa oskadda som mgjligt. Det blir troligen en del
skottlossning och tre delar férhandlingar, juvelerna emot fri lejd.

Da sheriffen anlander med 5 man flyr kumpanerna och sheriffen avbryter snart
jakten eftersom stéldgodset ar aterfunnet och det var bara Edward Smith som stal nagot.

Vad som hander sedan beror p& om Edward Smith Gverlevt eller ej. Har han inte
Overlevt ar det inte mycket mer att gora an att lata Alice identifiera honom som tjuven
(rollpersonerna borde vara lite nervésa fram till dess eftersom de annars kommer att
anklagas for mord — aven om de ganska latt kommer att frikdnnas i en rattegang) och
sedan avskriva fallet.

Vad som hander om han 6verlevt &r lite mer odefinierat. Han kommer att forsdka
utdva sin hallhake pa Alice och forsoka fa henne att antingen betala borgen (s& han kan
fly, han har gett upp tanken pa hennes juveler — han kan inte komma tillbaka utan att
bli igenkand och att ta sig in om natten och tvinga dem till sig under pistolhot &r inte
hans gebit) eller ocksa pa annat satt fa honom fri.

Hon fruktar for vad han kommer att sdga men hon kan inte lata honom ga fri.
Troligen forsoker hon fa en av rollpersonerna att betala borgen (hon ger honom pengar)
och dukar upp en historia om att han en gang raddade hennes bror undan ett 6de varre
an doden och hon darfor kanner sig tvingad att hjalpa honom fly. Till sheriffen maste
rollpersonen ge en trovardig forklaring till varfor han betalar borgen, han &r inte tvingad
att beratta men sheriffen tittar konstigt och verkar tro att nagot lurt ar p& gang. Sa snart
han ar fri flyr han pa en stulen hast, man forlorar sparen efter ndgon dagsritt. Han
efterlyses pa $250 for haststold och stold inom countyt.



"Det basta” som kan handa ar nog att Edward Smith dddas under striden vid stu-
gan, antingen av rollpersonerna eller av sina kumpaner. Skulle han éverleva blir det
komplicerat.

2 Duelligryning

Nagon vecka tidigare har en framling ridit in i staden med en skottskada som &r nagra
dagar gammal. Han berattar att han har fatt den i ett Gverfall av banditer och han tas
om hand av nagon lakare.

S& en dag rider en ny framling in i staden och staller frdgor om n&gon sett den
forste. Nummer tva har ett ganska daligt rykte (dock inte efterlyst har) och kand for
att kunna hantera sin pistol. Han luskar ut var den skadade &r och later via en pojke
meddela att den forste ar ett avskum av vérsta sort som skall féraktas och han férvantar
sig att méta honom i gryningen pa huvudgatan.

Sheriffen ar indisponibel men vill forhindra duellen och vicesheriffen (-erna?) va-
gar inte stoppa honom, de &r lugna stadsbor som tog uppdraget for att halla ordning pa
saloonen och se till att deras stad forblir &rad och redlig. Om RP:na inget gér dédas
den forste framlingen med ett skott i bréstkorgen ifran héften.

3 Den forsvunna jungfrun

Den skdna Anne Jacobs, stadens skénhetsdrottning och uppvaktad av de flesta av sta-
dens och dess omgivningars ungkarlar och en och annan aldre ankling som vagrar inse
sin alder, har gett sig ut p& en ridtur/utflykt/??? p& morgonen (hon har mat med sig)
och aterkommer inte p& kvallen. Nasta dag rider ett par (4-5) av hennes beundrare ut
(varav en ar en hetssporre) for att sdka efter henne (det ar for morkt kvéllen innan). De
aterkommer framat kvallen med Anne medvetsls och skadad men férbunden samt en
fange - en 15-arig Creekindian.

Vad som hant ar att Anne foll av hasten och fick en hjarnskakning men hittades
ganska snart och férbands av Talar med Djur som ar hyfsat lakekunnig (FN 12). Talar
med Djur var ute och "jagade” som han kallar det nar han &r ute i skogarna och mar-
kerna och tittar pa djur (han kan fa de mest skygga faglar att ata ur hans hand genom
att harma deras late) d& han hérde hennes skrik och skyndade dit. Han gjorde upp en
litet l&ger for att kunna ta han om henne och det var dar som de andra hittade honom.
Han misstankte inte s mycket da de red in i hans lager eftersom han inte har nagon
erfarenhet av vita och han ar lite naiv &ven om han inte p& nagot satt ar dum.

Synen for ungtupparna nar de fick se sin alskade skadad och en indian sta lutad
over henne (att han bara var en pojke lade de inte marke till d&) var for mycket. De
utgick, fordomsfulla som de 4r, ifrdn att han hade skadat henne och hade tagit henne
till fanga och nu skulle géra nagot outsagligt med henne (man vet ju hur indianer ar!)
och kastade sig éver honom.

Talar med Djur slogs ned (han har ett ganska fult sar vid harfastet ovanfor tinning-
en) och bands medan man tog hand om Anne. Eftersom ingen av dem var nagot vidare
pa lakekonst eller direkt tankte efter sardeles mycket rev de av de férband som Ta-
lar med Djur hade lagt eftersom de inte kénde igen dem och dessutom var mossa och
bark och annat ohygieniskt som vildarna anvander sig av (sanningen att séga var det
ett utmarkt forband, Talar med Djur "slog ett perfekt slag”) - inget som en civiliserad



vit skulle anvanda - och lade ett fungerande men klumpigt forband av smutsiga un-
dertrojor. En lakare kan konstatera att saret i huvudet har bl6tt en del men ar proffsigt
omhandertaget och slutade bléda langt innan "hjaltarna” kom till undséattning - de har
gjort mer skada an nytta genom att transportera henne ovarsamt samt saret har gatt upp
igen (detta féranledde hjaltarna att anklaga "vilden” om att ha skadat henne nyligen
eftersom det fortfarande blodde).

Uppenbarelsen av en indian i staden startar rykten, oro fér ett anfall och radsla for
"de dar vildarna”. Hjéltarna verkar inte riktigt veta vad de skall géra med indianen -
att kallblodigt skjuta ned honom har de inte ryggrad eller modet att géra, de ar modiga
och dodsforaktande da de sitter hemma bland vanner men om nagon av dem skulle
doda ndgon manniska (indian eller annan) kommer denne att krikas okontrollerat i
minst fem minuter. Sheriffen laser in Talar med Djur i haktet oséaker pd om han skall
arresteras for misshandel/drapforsok eller skyddas ifran stadsborna. Sheriffen vet inte
riktigt vad han skall tro, det mesta talar emot Talar med Djur - som dessutom inte kan
tala engelska (och kan man inte tala s& ar man sa klart imbecill enligt befolkningens
upplysta uppfattning - det vet ju alla). Om man undersoker lagerplatsen, saret och pratar
med hjaltarna och Talar med Djur (t.ex. med teckensprak) kan man fa ut det faktiska
handelsefdrloppet.

Problemet som rollpersonerna nu stalls infor ar att fa folk att inse att vilden ar en
hjalte medans deras soner &r en samling klapare och idioter. Varken de sjalva eller deras
familjer kommer att tillsta idioti eftersom detta skulle minska deras chanser da de gar
pa friarstrat (aven om de inte gor det medvetet, det blir en reflex hos dem — de vill inte
forlora i anseende heller) — da ar del enklare att baktala och smutskasta de frammande
anklagarna som and4 inte ar “en av 0ss”.

Efter ett par dagar siktar man tre Creekindianer, vuxna den har gangen, pa andra
sidan floden och han som sag dem rapporterar att de &r krigsmalade! Detta ar Talar
med Djurs far, farbror och éldre broder som ar ute och letar efter sin slakting eftersom
stammens medicinman har sett att Talar med Djur &r i fara i en syn. De ar inte krigsma-
lade utan jaktmalade for att f& god tur i sitt sékande. Nu férvandlas fangen ifran nagot
konstigt och ovant till ett reellt hot och flera argumenterar for att man skall doda fang-
en och kanslorna eskalerar under dagen. Framat kvéllen &r det lynchstammning och en
mob pé 10-15 stadsbor ger sig av emot fangelset.

Under dagen har man skickat en ryttare till fortet for att larma om faran som hotar
och pé& eftermiddagen dagen darpa anlander en kapten och 10 meniga kavallerister —
kaptenen kan lite "Creek” och ar en intelligent man runt de 40 som inte ser indianerna
som vildar utan respekterar dem som manniskor (innerst inne ar han lite avundsjuk pa
deras [ur hans synvinkel] okomplicerade naturliv).

Anne ligger i sitt sjuklager och yrar en del men foérsvarar Talar med Djur mellan
yrselanfallen eftersom hon vaknade upp ett par gdnger under hans vard och insag att
han inte &r en fara utan bara ville henne val. Hon kommer att vadja till (t.ex.) rollperso-
nerna (lampligen ar en av rollpersonerna som skéter om henne eftersom stadens doktor
var utanfor staden da hon kom och sedan sa fortsatte dennes vard framfor herr Gray)
att rdidda hennes raddare.

Talar med Djurs far kommer inte att ge sig in i staden pa dagen utan nar han inser
var sonen finns blir han fértviviad och blir radd (eller snarare orolig — han ar en modig
prarieindian) for De Langa Knivarna — han har en del daliga erfarenheter av de vita.
Han kommer att smyga in till fangelset i princip varje natt fér att med sin son (genom
fangelsets fonsterglugg) planera en flykt.

Om rollpersonerna inte gor nadgot kommer sheriffen och ett par laglydiga invanare
att kunna halla undan mobben tills kavalleriet anlander och kaptenen kommer da att



med hjélp av sheriffen att utrona vad som verkligen hant. Talar med Djur lyckas dock
fly under en natt genom att 6vermanna en vakt som skall se till honom och han &ter-
forenas utanfor dorren med sin far, farbroder och broder (som haller vakt en bit utanfor
staden). Det kommer att bli mycket efterintriger eftersom "hjaltarna” har framstatt i en

mycket dalig dager (kaptenen bryr sig inte om att vara finkanslig d& han beréttar for
folk vad som timat) och det blir en hel del tittande under lugg och séner som "reser bort
for en tid”. Stamningen &r inte alltfor gemytlig i staden de narmaste manaden efterat.

Epilog Anne kanner sig lite skakad av hur beundrarna har behandlat henne men fram-
forallt hur féordomsfulla de var emot hennes raddare och ger i princip samtliga hennes
kavaljerer p& baten. Men ganska snart borjar hon traffa en av de stiliga soldaterna och
genom honom traffar hon Talar med Djur flera ganger och en djup vanskap utvecklas
dem mellan — &ven om hon aldrig lar sig mer &n ett par ord "Creek” och hans engelska
stracker sig i princip till "Thank you” och "Yes, please”.

4 Fangen

En stadssheriff kommer till staden med en fange som skall till delstatsfangelset och
fangen skall forvaras ett par dagar i fangelset. Fangens vanner ar pa vag att frita honom.
Fa&ngen vet var ett stort byte finns gomt och han kan tanka sig att "k6pa” sig fri med
hjalp av den kunskapen av ndgon mindre intelligent person.

5 "The Bravados”

Tre delstatssheriffer kommer med fyra desperados som skall forslas till domstolen i
narmsta storre stad. De skal mota ett dklagarbitrade i Carson’s Creek, se filmen "The
Bravados” for fortsattning. Sheriffen skadas (lampligt for "Duell i Gryningen” ovan).

6 Den saltade gruvan

Rollpersonerna tar igen sig vid ett bord i saloonen och sitter och tittar pa en stor, rod-
skaggig, bjasse (ord som "skogshuggare” kommer en till sinnes) som sitter och spelar
kort med tva kofésare. Han vinner.

In kommer en typisk, aldre guldgravare som med en blandning av vrede och graten
i halsen anklagar bjassen for att lurat honom att kbpa en vardel6s gruva. Kevin Fuller,
som bjassen heter, skrattar sitt bullrande skratt och forklarar att Joshua "Josh” Andres-
sen fick god tid pa sig att granska kopet och att det gétt helt lagligt till. Om Josh inte
hittar nagot guld beror det pa att han inte graver tillrackligt djupt. Gruvan gav honom,
Kevin, guld séger han och visar upp ett par klimpar. Med tunn rgst utbrister Josh att det
var de klimparna han betalade gruvan med. Kevin vander sig om mot bordet och sager
till kofésaren till vanster om sig att han héjer med en guldklimp och synar.

Josh vander sig om som en slagen man och med graten i halsen och med sin framtid
i spillror stapplar han ut— en i sanning hjartskarande syn. Josh reser rider tillbaka till sin
vardeldsa gruva pa sin muldsna och grater ut. | en vecka hackar han forstrott och utan
kansla i ett fortvivlat hopp om att hitta en ader. Darefter rider han dérifran och soker sin
lycka norrut. Savida inte rollpersonerna ordnar s& Josh far tillbaka sin klimpar varpa
han kommer att ge dem gruvan som tack (han sager att den ar vardelds och det ar den)
och sedan rider han norrut — mycket gladare till sinnes.



Vad som hant Kevin Fuller vann gruvan i ett pokerspel av en yngling som gett upp
och flyttat 6sterut. Kevin inspekterade gruvan och insag att han gruvan kunde ge guld
om man brot den pa ratt satt — sagt och gjort. Han "saltade” gruvan med guldstoff och
salde den till Josh. Denne var mycket misstanksam men efter en veckas undersokning
gick han med pa kopet och betalade med tre guldklimpar stora som puttekulor. Fuller
ar ett proffs pa att salta gruvor sa det tog Josh tva manader att upptéacka bluffen.

Framtiden Fuller gillar att spela kort och kan fuska om det skulle behdvas men han
gor det i allménhet inte. Han har 16 i Fingerfardighet och 15 i Poker. Fuller kommer
att fly s& snart det borjar osa katt — till exempel om ndgon pé nagot sétt lyckas bevisa
att gruvan ar vardelds och att den ar saltad. Man kan bevisa det om man har lamplig
gruvfardighet (man har -15 pa slaget) men ingen i staden har en sadan fardighet. Fuller
pastod att den var rik pa guld och det kan bli hans fall.

7 Herrens hjord

Pa en gard ett par kilometer ifran alla andra lever familien Thomasson pa fyra séner
och tre déttrar. Deras fader &r en arkekonservativ, fundamentalistisk, puritansk, religits
fanatiker som familjens jarnharda diktator. Han kan predika fér syndarna som bar vapen
och citera att de som brukar vapen skall férgas med vapen och ge intryck av att vara
den stoérste pascifisten under solen — bara for att skjuta dem som misshagar honom med
sin muskét. | han 6gon — &ven om han aldrig skulle erkdnna det — &r man en syndare
om man inte ansluter sig till hans familj och erk&nner hans dverhdghet. Han har helt
fortrangt karleksbudskapet i Bibeln.

Sa& en dag far den nast yngsta dottern (Martha) nog och lamnar familjen och tar
anstallning som barflicka i saloonen (hon har blivit lite nyfiken av faderns stéandiga pre-
dikningar om detta syndernas och lustarnas naste). Nasta dag kommer fadern vredgad
och forsoker hamta henne men hon stéller till en scen och da fadern inser att han har
alla emot sig kor han darifran med sin vagn utslungande férbannelser till hdger och
vanster.

Dottern blir vén med Alice som tar henne till sig — val medveten om att hon ar
oerfaren och mycket vél kan dra olycka 6ver sig om hon inte har nagon att anfortro sig
at. Hon beskyddas troligen av rollpersonerna och dessa far pa sa satt hennes fortroende
vilket hjéalper dem i "Juvelstélden”.

Under en lang intrig forsoker fadern och bréderna att med omvaxlande hot, boner
(religiosa och riktade till henne), lockelser, vald och kidnappningar att fa henne att
atervanda till familien. Om hon kommer hem (hon &r radd s hon kommer inte att
vanda hem i forsta taget och varje gang hon bérjar vekna tar nagon av dem till vald och
hot i frustration 6ver satans verk och hon skrams ater bort) Iases hon in i potatiskallaren
i princip for evigt . Hon far daligt med mat och standiga predikningar och utdrivning
av onda andar fran fadern.

Bakgrundinformation ~ Aldste "brodern” &r egentligen en kusin som senare gifter sig
med den aldsta systern. Familjen ar helt avskuren (sjalvpataget) ifran djavulens kreatur,
syndare och otuktsmén (dvs den 6vriga befolkningen).



8 Utpressningen

En dag i borjan av RP:nas vistelse i staden, men de skall ha haft chansen att visa "vad
de gar for”. T.ex. Duell i gryningen eller liknande, trader en Howard Bones och ber att
fa tala med dem i ett kansligt amne.

D4 de sitter ned och talar dar de inte kan ses eller horas (t.ex. pa RP:nas rum pa
saloonhotellet) beréttar han att han ar utsatt for ett utpressningsforsok. En av skvaller-
tanterna har fatt veta att han har besokt Jenny Lewis och hotar med att beratta det for
hans fru Pamela. Man som de (RP:na) ar sa forstar de sakert det prekara i situationen
— bevisen skulle vara tillrackliga for att hustrun skall kunna ta ut skilsméssa och aven
om hon inte skulle gora det sa ar det sjalvklart inget undermedel for dktenskapet. Han
ber dem darfor att hjalpa honom att dvertyga sladdertackan om att hon skall halla tyst
— det basta vore om man fick en héallhake pa henne sjalv.

Kvinnan ifrdga set har en chans att statuera exempel i kampen emot omoralen som
fru Lewis representerar. Hon hoppas att hon kan skréamma stadens man till en hogre
moral och det basta sattet att f4 henne att halla tyst ar att fa henne 6vertygad om att
hon skulle skada hustrun mer &n maken och att det inte skulle fa 6nskad effekt. Andra
satt ar att forsdka utpressa henne och hennes anseende bland de andra skvallertanterna.
Detta ar dock ett mycket trubbigt vapen da hon kommer att spricka i sin iver att beratta
for Pamela Bones — just eftersom hon inte "far” det — och hon kommer att gora det sa
snart hon tror att hotet ar avvarit, t.ex. sa snart RP:na lamnar staden utan att tydligt sdga
nar de tdnker komma tillbaka.
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