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Ferord

Detta ar ett aventyr somferfattarna skrevtill Dne-
gel nagongang 1993-950ch som sedanpublicerades
i Dnegelnr 21. Under vintern 1999/2000 laste jag
(Jonas) in de handritade kartorna samnt konvertera-
deWordPerfect -len till IATEX, somnu publice-
ras. Jag har inte behandlat texten mer an rattat ett
eller annat stavfel, i ovrigt skall den vara densam-
ma som publiceradesi tidningen (med undantaget
att era av kartorna var omritade av redaktionen
vid publiceringen).

Detta avertyr till Mutant 2 ar cJonas Ste-
verud (d4jonas@dtek.chalmers.s e) och Kristo-
fer Johannisson (kjohannisson@mac.con). Icke-
kommersiell distribution far endast ske om denna
aventyr inte andras varken till form eller innehall
och far det ej publicerasutan ferfattarnas tillst and.
Om du vill laggaupp detta aventyr pa en hemsida
elleri ett arkiv (fer t.ex. ftp), kontakta ferfattarna
forst for godkannande.All kommersiellanvandning
av detta aventyr ar ferbjuden.
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Av entyret berjar

Spelledaren far lasa upp den kursiva texten vid
tillf alle:

Det har regnat de senastetimmarna sa ni blir
gladada ni en bit fram pa vagen, som slingrar sig
genom en tat granska, ser konturerna av nagot
som kan vara ett hus eller liknande. Da ni kommer
narmare ser ni att sa ar fallet, det ar ett gammalt
hus (tr oligen senfere pestenstid). Det ar latt att se
att husetar gammalt pa grund av att en bit av taket
har rasat in och ena kortsidan ar bortbreand sedan
blixten har slagit ned och eldharjat det. Men ni tror
att det lampar sig val som nattkvarter eftersom det
ar helt evemgivet. Nar ni har atit och rullat ut era
sov ltar samt berjar se runt i huset upptacker ni
att ni antagligeninte ar de endasom har utnyttjat
det har torpet (inte for att ni vet vad ordet betyder
men det verkar passapa huset), i ett hern ligger
nagra platburkar somtycksinnehallit mat, i ett an-
nat hern hittar ni nagra gamla avgnagdaben samt
en forpackning av nagot underlig material som ar
alldelesgenomskinligt (den ar av plast).

Om nagon tar sig upp pa evervaningen ramlar
han genom taket och tar 1t6 i skada. De ber in-
te till atas satta upp en vakt (det verkar ju inte ha
bott nagonhar pa ett bra tag sant de har inte sett
till nagot som helst tecken pa liv under hela da-
gen). Under natten sa stjal Rubbitarna rollp erso-
nernas hegteknologiska vapen (eller ammunitionen
till derasvapen). Nar ni vaknar ger ni en hemsk
upptackt, alla era vapen ar borta! Efter det att den
forsta ferskrackelsenoch uppstandelsenhar lagt sig
sa berjar ni undersoka vad som hant. Pletsligt ro-
par en av er til | och pekar pa nagot pa golvet, da ni
andra rusar til | fer att se vad de ar fer nagot, ser
ni att det ar ett fotspar i smutsen. Egentligen skul-
le ni nog inte kalla det for ett fotspar eftersom det
verkar kommafran ett djur, eller snarare en kanin.

Nar rollp ersonernakommer till Gruvtorp sa kan
feliande text lasasupp:

Ganskasnart sa blir skayen glesae och ni tittar
pa en by som kanskeinnehaller 20-30 hus som lig-
ger runt ett gemensamttorg. Husen ar byggdatil |
storre deleni sten och tre, och alla ligger invid en
mycket valskott tradgard med manga blommor och
allt lyser i fargprakt efter regnetigar (nar man ser
den blaa himlen sa kan man inte tro att det var ett
sa kraftigt ovader sa sent somi natt). Gatorna er

Figur 1: Oversiktskarta, skala 1 :
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lagdamed kullerstenar med en sadan omsom att by-
borna maste satta ett enormt varde pa sin lilla by.
Ju narmare ni kommer torget, ju mer verkar det-
ta vara den perfekta byidyllen. Det slar er pletsligt,
medan ni gar mellan de reda sma husen med vita
knutar, att ni annu inte har sett nagra bylor. Ni
har knappt teankt tanken klart da en underlig gur
kommer ut fran en tvargata och kommer emot er.
Han ar kladdi ett par blaa byxor med hangslensamt
en skjorta som ar redrutig, pa fetterna bar han ett
par kraftiga svarta stevlar. Ni ser nu aven att han
ar ett djur ty han har svart peals och en lang nos
med en vit linje pa var sida (det ar en gravling).

Milj ©

Aventyret utspelar sig i byn Gruvtorp som ligger
i vastra Jenmtland. Byns ca 200 invanare livn ar sig
till stersta delen pa att arbeta i den narbelagna
jarngruvan. Gruvan a&gs av godsherren Fredrik
Malmsten. Denne ar sockenman, och har aven valts
till motman de fem senastearen. Han ar dock inte
sardelesomtyckt, och den endaanledningentill att
han valts till dessaambeten ar att han visat sig va-
ra den ende som kan uppratth alla lag och ordning
i byn, atminstone enligt vad han sjalv sager.

| Gruvtorp - liksom i mangaandra liknande gruv-
byar - respekteras inte lagen sa mycket somi de
sterre staderna. Gruvarbetarna ar gansla stekiga,
och det kommer ofta underliga framlingar till byn
somstaller till oreda,till exempel jagare,prisjagare
och ibland efterspanadebrottslingar. Dessutom sa
ligger det ett smuggglarnasteenbit utanfer byn, fer
forbi byn sa gar det en inkomstbringande smuggel-
led.

Smugglarna

Smugglarbandet bestar av tio man. De haller till

i en stuga pa andra sidan den sjo som Gruvtorp

ligger vid. Stugorna anvends som mellanlagrings-
plats fer smuggelgaset. Smugglarna ingar i en
sterre organisation, som smugglar i Pyrisamfun-
det, Jemtland och Nidaros. Fran Nidaros kommer
det framst sprit (skeppat ifran Nyskottland), och
fran Pyrisamfundet hegteknologi (ofta fran fjarran
forbjudna zoner). En av smuggelledernapasserar
som sagt en bit utanfer Gruvtorp, och det band

som huserar har sketer transporten ever gransen
till Nidaros.

Fredrik Malmsten, gruvagaren, ar en av de sto-
ra inom organisationen. Han ferseker darfer setill
att ingen ster smugglarnasverksamhet, vilk et han
gansla enkelt kan gera da han ar sockenman.

Inst allning till rollp ersonerna: Om rp:na
laggeri nasani blet ferseker smugglarna reja dem
ur vagen.| annat fall kan de tanka sig att hyra in
rp:na fer att ta reda pa mer om rubbitklanen och
evertuellt ger slut pa den. Om rollp ersonernaund-
rar sa sager smugglarna att rubbitarna har anfallit
och plundrat gruvtransporterna. Detta ar i och fer
sig ratt men det var knappast malm i vagnarna.. .

Om de her talas om vapenstelden sa ferseker de

anvanda det som argumert for att fa med rp:na.

Rubbitklanen

Pasenaretid har smugglarnakommit i kon ikt med
en rubbitklan som bor inte sa langt ifran smugg-
larnastet. Det hela berjade med att nagra rubbitar

dek upp nar smugglarna hell pa att lasta ur sprit

fran Nidaros. Smugglarna ville ine ha nagra vitt-

nen, och de fersekte skjuta rubbitarna. De lyckades
dock baratre& a en,och deandra atervandetillbak a
till boningenfer att beratta. Rubbitarna kontrade
medatt everfalla entransport somtill stersta delen
bestod av hegteknologi.

Sedandesshar det nastan varit fullt krig mel-
lan rubbitklanen och smugglarna. Da de bada ar
gansla jamnspelta har det dragit ut pa tiden, och
ingen har tjanat sarskilt mycket pa a aren. Rub-
bitarna har sant efter hjalp fran ett narbelaget
rubbitsamhalle, medansmugglarnalejt nagra extra
man fer att skyddatransporterna. Rubbitsamhallet
bestar av ca sjuttio rubbitar, sa det ar inget sarkilt
stort samhalle.

Klanens uppb yggnad

Rubbitklanen ledsav Aldsten somhar en nast intill
oinskrankt makt, han har dock nagra medhjalpare
som leder olika delar av klanens arbete.

Den milit are ledaren ar Doluk, en duktig strateg
och taktik er. Gorna ar en rubbit fran Ingerman-
land och hon har fatt ta ansvar fer sjukvard och
matferserjning, till sin hjalp har hon de esta yng-
re Rubbitar. Hon ar aven Doluks maka.



Figur 2: Rubbith alan, tvarsnitt och eversikt, skala
1:200

Inst allning till rollp ersonerna: De stal
rp:nas vapen pa grund av att de kande sig hotade
(de trodde att rp:na var smugglare eftersomde sov
i smugglartorpet). Dessutomsa behevde de utrust-
ning (deras bevapning ar inte deras starka sida).
Om de kan fa rollp ersonernaatt anfalla smugglarna
sa ferseker de evertala rollp ersonernatill att gera
det (till exempel om rp:nas anfall pa rubbitarna
misslydas). | evrigt ar de ganska ointresseradeav
rp:na.

Byb orna

Byborna har markt av stridigheterna mellan
smugglarna och rubbitarna pa att mangdenskum-
ma elemen pa krogen har ekat, sant att man da
och da her eldstrider inat skogen.Det har hant att
nagonhar hittat ended rubbit menmer ar det inte.
Det ar dock ingen som har reageratsarskilt mycket
pa detta annu.

Byborna ar daremot ganska missmejda med Fred-
rik Malmsten, som de tycker har alldeles fer stor
makt, och att han inte uppfyller sina plikter som
sockenman, sant betalar fer daliga lener.

Inst allning till rollp ersonerna: Byborna
ar avogt installda, de ar inte direkt entliga men

klart resenerade.Man gillar inte framlingar nagot
vidare.

De nyskottsk a agenterna

| Gruvtorp nns tva agerter fran Nyskottland, en
av demar gravling och arbetar somfermani gruvan
medan den andre ar en Psi-mutant och ar inhyst i
ett av Lokalensrum. Han ar anstalld som ansvarig
for Lokalensroulett.

De ar dar pa uppdrag av den Nyskottska
sakerhetspolisen som ar pa jakt efter den nordis-
ka smugglarligan sombland annat smugglar whisky
fran Nyskottland och har en av sina baseri Gruv-

/ torp.
" Inst allning till rollp ersonerna:

Devill ve-
ta vilka rollp ersonernaar och om de gar att varva
dem. De nyskottska agerterna kan ferledasatt tro
att rollp ersonernaar smugglare (vilk a andra kan ha
arendentill Gruvtorp?).

De jemtl andska agenterna

Jentlands underrattelsetjanst misstanker att
frammande makter haller pa att inltrera den
jemtlandska gruvnaringen, fermodligen i syfte
att bedriva industrispionage. Pa senare tid har
Jentland namligen berjat anvanda en begransad
mangd hegteknologi i gruvdriften, nagorting som
givetvis drar till sig viss uppmarksamhet fran
andra lander.

Av denna anledning nns sedan en tid till-
baka ett antal agerter fran den jemtlandska
underrattelsetjansten utplacerade feor att bevaka
Jemtlands gruvor och gruvsamhallen. | Gruvtorp
ar en agert anstalld hos gruvferetaget som answa-
rig for ekonomin, och ytterligare enagert dyker da
och da upp i Gruvtorp som palsjagare.

Man misstanker framst Nyskottarna fer att ha
agerter i Jentland i syfte att spionera pa den
jemtlandslka gruvdriften.

Agenterna kan vid behov kalla pa ferstarkning
fran evriga gruvsamhallen runt omkring. Kontak-
ten skets via komlank.

Inst allning till rollp ersonerna: Som de
nyskottska agerterna men rollp ersonernakan ju li-
ka garna vara nyskottska agerter. Bast att seupp.



Spelledarp ersoner

Fredrik Malmsten, gruvagaren,ar enviktig person.
Han har i princip all makt i Gruvtorp da han ar ar-
betsgivare at ungefar halften av innevanarna, kan
fangslaoch demafolk i egenskp av sockenman, och
ar dessutommotman. Han utnyttjar dock inte mak-
ten sarskilt mycket, for i sa fall skulle byborna gera
revolt eller nagorting liknande, jemtl anningarna ar
ju kanda fer sitt sturska och ervetna sinnelag.Han
sertill att det inte brakasfer mycket i byn, och att
arbetarna ger sitt jobb. Den somklagar rakar oftast
illa ut. Han ar ocksa - som sagt - en nyckelpersoni
en stor smugglarorganisation.Hansroll bestar mest
i att inte bry sig om smugglarna, men han deltar
aven till vissdel i planeringenav smugglingen.

SonjaGordssonar Fredrik Malmstensalskarinna.
O ciellt ar hon hanskusin fran Ostersund, och hon
bor pa hans herrgard. Pa senaretid har hon markt
att Fredrik har en del skummaa arer pa gang och
hon har berjat snolka i saken, och har fatt reda pa
tillr ackligt fer att knadka hela organisationen.Hon
kannertill att det nns smugglare utanfer byn och
darfer fruktar hon fer sitt liv, menFredrik har annu
inte upptadt hennesny k enhet. Hon vet inte rik-
tigt vad hon skall gera, hon funderar pa att even-
tuellt bedriva utpressning mot Fredrik eller kanske
ange honom direkt. Problemet ar dock att komma
darifran. Darfer kommerhon antagligen att ferseka
kommai kontakt med rollp ersonernapa nagot satt,
for att kommadarifr an. Hon misstanker att Fredrik
ar henne pa sparen. Hon har lamnat information
till de nyskottska agerterna men hon kan inte ta
sig darifran med hjalp av dem. De vill namligen ha
kvar henne som obsenater och kommer darfer att
forsoka hindra eventuella yktf ersek.

Gregor ar ledarenfer smugglarna. Han ar ett mu-
terat vildsvin, och ser ytterst respektingivande ut.
Det som gjort honom till ledare ar hans goda lo-
kalkannedom och hans fermaga att inge respekt.
Dessutomar han inte dum, meninte heller sa smart
att han planerar helt egnasaker.

Doluk, rubbitklanens milit are ledare, ar den som
lett alla everfall pa smugglarnastransporter. Hans
framsta egenskper ar hans intelligens och hans
strategiska fermaga. Hans specialitet ar minuti est
forberedda bakhall som ar nastan omejliga att ta
sig ur.

Conahkry ar ledaren fer rubbitklanen som har
slagit sig ner i omradet. Fran berjan kom han till-

sammansmed Doluk och derashustrur till en plats
som ligger en bit norrut och dar bosatte de sig.
Efter ett och ett halvt ar sa upptackte de en li-
ten rubbitklan som bodde seder om dar Conahkry
bodde med sin lilla familj. De besmmmde sig da fer
att bosatta sig med den andra klanen och sa ck
det bli. Da den gamle ledaren dog sa c k Conah-
kry everta hans plats pa grund av att han var den
mest lampade. Det visade sig att valet var gott fer
under hans ledning har klanen blomstrat och ekat
vasertligt i antal.

Conahkry ar till sin natur gansla fridsam och
det forklarar varfer han lamnat ever answaret fer
kriget mot smugglarna till sin bror Doluk som ar
desto battre motiverad fer liknande aktioner. Da
rollp ersonernaknappast kommer att konfronteras
med Ledaren, all denneskontakt med omvarlden
sker via ombud, sa preserieras inte hans varden
nedan.

Gruvtorp

Gruvtorp bestar av 30 stycken hus och har cirka
167 innvanare. Husen ar numrerade fran norr till

seder, vastertill ester. Om tva hus ligger mittemot

varandra sa ar det norra/v astliga huset med lagre
numret.

Alla a arer ligger pa A arsgatan.

En annan viktig plats ar Torget dar det varje
lordag halls en marknad, som ar itigt bewkt av
traktens palsjagare.

Huseni Gruvtorp ar byggda med en grund av
sten och vaggar och tak i tra (en del tak ar dock
gjorda av halm).

De som har det samre stallt bor i hus som ar
byggda helt i tra men de battre bemedladebor i
stenhus.

Nagra adresserav intresse:

Torget 3 : Sigurds diversehandel
Torggrand 2: Polis och fangelse
Torggatan 1: Radhuset

"Lokalen" : Byns bar och sammlingsplats un-
der de langavinternatterna.

Bygatan 2: Gruvtorps Enskilda och Allm anna
Sparbank



Figur 3: Gruvtorp, skala 1: 2000

Godset

Godset, eller som det kallas av byborna - Palat-
set, ar Fredrik Malmstens bostad. Byggnaderna ar
byggda helt i sten och det vastliga huset ar bo-
stad fer tjanstehjonen, medan det estliga ar kek
och matferrad. Mittenh uset ar sjalva bostaden.

Torp et

Torpet ar en gammal sommarstugafran fere pes-
ten, somav nagonanledning hallit sigi nagorlunda
gott skick. Fer ett par ar sedan slog blixten ner
i det, och darfer ar en vagg och en bit av ta-
ket bortbr ant. Fran den gamla aggstangensom ar
forvananswart intakt (den ar av hardplast) hanger
enurblekt och trasig fere detta agga somen gang
i tiden varit bla med ett gult kors.

Gruv an

Gruvan som Fredrik Malmsten ager ligger cirka 4
km fran Gruvtorp. | gruvan bryts jarn och den ar
500 meter djup men det ar bara de eversta 150-
200 metrana som sjalva brytningen ager rum. Ar-
betarna tar sigtill gruvan via denbusssom Fredrik
har anska at (buss och buss,det ar en hastdragen,
tackt karra) som avgar fran uppsamlingsplatsen
som ligger utanfer "Lokalen". Darifran avgar den
c:akl 06.30,14.300ch 22.30,den anlandertill Stora

Figur 4: Palatset, eversiktskarta, skala 1 : 2000
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Figur 5: Palatset, undervaningen, skala 1 : 400



Figur 6: Palatset, evervaningen, skala 1 : 400

Figur 8: Torpet, undervaningen, skala 1 : 100

. Figur 9: Torpet, evervaningen, skala 1 : 100
Figur 7: Torpet, eversiktskarta g P g



plan en halvtimma senareoch vander tillbak a mot
Gruvtorp runt klockan 04.00,12.00sant 20.00.

Figur 10: Bussen,skala 1 : 100

Smugglarna har i gruvan ett lager av varor som
ligger i en av de igenrasadegruvgangarna. Gruv-
arbetarna har fatt stranga order att inte ga in i
den gangen pga rasrisk men det ar bara fer att de
inte skall upptadka lagret, smugglarna tar sig dit
nattetid da det inte nns nagra som jobbar pa det
planet.

Man bryter med hjalp av gansla primitiv a me-
toder genomatt elda mot vaggenoch sedanhalla
kallt vatten pa den samt darefter hadka loss den
poresa stenen med hadka och spett. | den lagsta
gangenanvander man dock maskiner och metoder
fran fere pestenstid och det ar det somger gruvan
sa modern.

SLP

DOLUK

STY 4 SMI 29 MST 15

INT 16 STO 3 ITF 15

PER 16 FYS 4 UTB 6

SB -2 KP 7

Hv 7 MHv 4

Fer yttning: 7m

Klass: Rubbit

Alder: 39

Intressarta fardigheter: Gevar 15, Pistol 15,
Dolk 10, Kastdolk 15, Slagsmal 15, Hoppa 10,
Smyga 17, Gemma sig 17, Finna dolda ting 12,
Lyssna 14, Kamou age 17, Spara 7, Taktik 21,
Skandiska C

Mutationer: Ferbranning

Bevapning: Hagelgewr, .22 revolver, dolk

Figur 11: Gruvan, eversikt, skala 1 : 1000

Figur 12: Gruvan i genomslarning



Figur 13: Gruvan, eversikt, skala 1 : 1000

(av ultratigerstand, givetvis).

SMUGGLARE
Utga fran vardena for "Buse" i Efter Ragnarek.
Byt ut fardigheten Gemma sig mot Kamou age.
En del av smugglarna kan dessutom hantera
hegteknologiska vapen, och alla kan hantera en
musket och ett narstridsvapen. Alla &r antingen
IMM eller FMM.

Du far ganska mycket frihet har, sa att smugg-
larna kan anpassadill vad dina spelare klarar av.

BYBO

STY 10 SMI 10 MST 13
INT 11 STO 8 ITF 15
PER 11 FYS 11 UTB 3
SB 0 KP 19

Hv 5 MHv 4

Fer yttning: 4 m

Klass: FMD, Gravling
Ovriga data varierar.

FREDRIK MALMSTEN

STY 10 SMI 11 MST 15

INT 15 STO 14 ITF 12

PER 14 FYS 11 UTB 5

SB 0 KP 25

Hv 5 MHv 4

Fer yttning: 3 m

Alder: 35

Intressarta fardigheter: Pistol 4, Finna dolda ting 8,
Blu 15, Overtala 17, Kepsla 15, Undre Varlden 15
[Fredrik kan verka som en extremt dalig person,
men han har hegaFV i diverselardomsfardigeter,
darav delagaFV i annat.]

SONJA GORDSSON

STY 12 SMI 13 MST 14

INT 16 STO 11 ITF 13

PER 15 FYS 11 UTB 5

SB 0 KP 22

Hv 4 MHv 4

Fer yttning: 3 m

Alder: 24

Intressarta fardigheter: Blu 10, Overtala 15
[Sonjasuthildning ar inte precisimponerande.
Ferutom dessatv a fardigheter har hon endast ett
antal lardomsfardigheter.]



GREGOR

STY 16 SMI 15 MST 14
INT 13 STO 30 ITF 19
PER 17 FYS 17 UTB 2
SB 2T6KP 47

Hv 4 MHv 4
Fer yttning: 5,5m
Alder: 37

Mutationer: Stor, Sonar

Intressarta fardigheter: Gevar 17, Pistol 14,
Slagsnal 15, Dolk 10, Hoppa 12, Kl attra 15,
Lyssna 14, Fersta hjalpen 15, Gemma sig 18,
Smyga 14, Skidakning 19, Undre varlden 12
Bevapning: Gevar 9,0 mm, Flintlaspistol 20 mm
(dubbelpipig variant, tyngre men e ektiv are)

Hemliga agenter fran div erse nationer

Utga fran vardena fer Prisjagare i Efter Rag-
narek, och ferandra sedan efter tycke och smak.
Fermodligen har nagrahegteknologiska vapen, men
de ar knappast nagorting annat an pistoler (fast
det ar ju du somar SL).

Lagerf ertec kning

Vad smugglarna har i sitt lager ar upp till dig som
SL att bestamma. Vad som nns har ar beroendeav
vilka spelarna och rollp ersonernaar, vilkenton din
kampanj har sant vad du ar villig att ge dem. Det
ar bra om du atminstone har gjort ett utkast innan
du berjar spela sa du har nagot att utga ifran ifall
rollp ersonernahittar lagret. Det ber nnas gott om
hegteknologi (inte nedvandigtvis vapen, sedig runt
om i ditt egetrum fer inspiration. Vad sagsom en
TV?) eftersomde smugglar just sadart.

Nagra ferklaringar till kartor-

na:

Oversikisk artan De baggeaar som yter till (den
norra) och ifran (den sedra) sjon ar farba-
ra era kilometer om man anvander eka eller
motsvarande battyp. Den sedra an ferenar sig
langre ned med en sterre o d och mycket av
malmen gar den har vagen.Pa grund av det ar
den sedra an muddrad till ett djup av endryg
meter och breddadtill 3-4 meter. Den norra an
ar till en berjan en meter djup och 2-3 meter

bred men smalnar snabbt och blir grundare.
Efter 2,5 kilometer sa ar den inte langre far-
bar. En del smuggelgals kommer och gar den-
na vag nattetid men det ar mer undantag &n
regel (framfer allt eftersomden ar farbar ensa
kort stradka).

Torp et Bredvid brygganligger ensjunkenoch tra-
sig bat. Det lilla huset halvwvagsned mot sjon
ar ett utedass (nyrenoverat av smugglarna).
Det mindre av de tva husenvid planen ar ett
garageltillf alligt lagerhus (ocksa det nyrenove-
rat, det kan nnas smuggelgals har men det
yttas snarast och vaktas alltid av tre smugg-
lare under tiden det lagras har).

Gruvtorp  Hamnenar bara enliten smabatshamn
men vid i bathuset ligger era malmpramar
sant enliten eka med utombordare (vate-syre-
turbin) somdrar pramarna (vilk a ar ungefar av
en ekas storlek).

Rubbith alan Bakom ett draperi i matferradet
gar en lang gang till ett evergivet ravgryt
(ravarna pryder nu golvet i den gemensam-
ma sov- och matsalen) somligger tre kilometer
sydest om rubbith alan. Alla gangar ar ungefar
en meter heg och lika breda. Rummen ar dock
tva meter hega.

Gruvg angarna Hissen (som drivs av en vate-
syre-turbin) stannar vid uppsamlingsplatsen.

Palatset Barnkammarenar tom (Fredrik har inga
barn) men i evrigt anvands alla rum. De
ar meblerade men na mebler och kostsam-
ma tavlor pryder vaggarna (brott lenar sig
ibland).

Varfer ar rollp ersonerna dar?

De ar fran Gruvtorp och efter era ar av
aventyrande sa vill de hem (OBS! De maste
i sa fall vara gravlingar).

De ar redan pa ett aventyr och fardas genom
omradet.

De har varvats av/jobbar vid nagon av de
olika underrattelsetjansterna som ar aktiva i
omradet och skall hjalpa nagon av agerterna.

10



Nagra tips till SL

Da rollpersonernakommer till byn sa ar det ba-
ra Sonja sominom nagra dagar ferseker uppratta
kontakt. Ovriga parter i kon ikten haller sig av-
vaktande (savida inte rollp ersonernaberjar rera i
grytan). Smugglarna utnyttjar kunskapen om va-
penstlden sa fort de far reda pa den (lika bra att
smida medan jarnet ar varmt).
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