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F•orord

Detta •ar ett •aventyr somf•orfattarna skrev till Dne-
gel n�agong�ang 1993-95och somsedanpublicerades
i Dnegel nr 21. Under vintern 1999/2000 l•aste jag
(Jonas) in de handritade kartorna samt konvertera-
de W ordPerfect -�len till LATEX, somnu publice-
ras. Jag har inte behandlat texten mer •an r•attat ett
eller annat stavfel, i •ovrigt skall den vara densam-
ma som publiceradesi tidningen (med undantaget
att 
era av kartorna var omritade av redaktionen
vid publiceringen).

Detta •aventyr till Mutant 2 •ar c
 Jonas Ste-
verud (d4jonas@dtek.cha lmers .s e) och Kristo-
fer Johannisson (kjohannisson@mac.com). Icke-
kommersiell distribution f�ar endast ske om denna
•aventyr inte •andras varken till form eller inneh�all
och f�ar det ej publicerasutan f•orfattarnas tillst �and.
Om du vill l•aggaupp detta •aventyr p�a en hemsida
eller i ett arkiv (f•or t.ex. ftp), kontakta f•orfattarna
f•orst f•or godk•annande.All kommersiellanv•andning
av detta •aventyr •ar f•orbjuden.
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•Av entyret b•orjar

Spelledaren f�ar l•asa upp den kursiva texten vid
tillf •alle:

Det har regnat de senaste timmarna s�a ni blir
glada d�a ni en bit fram p�a v•agen, som slingrar sig
genom en t•at granskog, ser konturerna av n�agot
som kan vara ett hus eller liknande. D�a ni kommer
n•armare ser ni att s�a •ar fallet, det •ar ett gammalt
hus (tr oligen senf•ore pestenstid). Det •ar l•att att se
att huset•ar gammalt p�a grund av att en bit av taket
har rasat in och ena kortsidan •ar bortbr•and sedan
blixten har slagit ned och eldh•arjat det. Men ni tror
att det l•ampar sig v•al som nattkvarter eftersom det
•ar helt •overgivet. N•ar ni har •atit och rul lat ut era
sov�ltar samt b•orjar se runt i huset uppt•acker ni
att ni antagligen inte •ar de enda som har utnyttjat
det h•ar torpet (inte f•or att ni vet vad ordet betyder
men det verkar passa p�a huset), i ett h•orn ligger
n�agra pl�atburkar som tycks inneh�allit mat, i ett an-
nat h•orn hittar ni n�agra gamla avgnagdaben samt
en f•orpackning av n�agot underlig material som •ar
alldelesgenomskinligt (den •ar av plast).

Om n�agon tar sig upp p�a •overv�aningen ramlar
han genom taket och tar 1t6 i skada. De b•or in-
te till �atas s•atta upp en vakt (det verkar ju inte ha
bott n�agonh•ar p�a ett bra tag samt de har inte sett
till n�agot som helst tecken p�a liv under hela da-
gen). Under natten s�a stj•al Rubbitarna rollp erso-
nernash•ogteknologiska vapen (eller ammunitionen
till deras vapen). N•ar ni vaknar g•or ni en hemsk
uppt•ackt, alla era vapen •ar borta! Efter det att den
f•orsta f•orskr•ackelsenoch uppst�andelsenhar lagt sig
s�a b•orjar ni unders•oka vad som h•ant. Pl•otsligt ro-
par en av er til l och pekar p�a n�agot p�a golvet, d�a ni
andra rusar til l f•or att se vad de •ar f•or n�agot, ser
ni att det •ar ett fotsp�ar i smutsen.Egentligenskul-
le ni nog inte kalla det f•or ett fotsp�ar eftersom det
verkar komma fr�an ett djur, eller snarare en kanin.

N•ar rollp ersonernakommer till Gruvtorp s�a kan
f•oljande text l•asasupp:

Ganska snart s�a blir skogen glesare och ni tittar
p�a en by som kanskeinneh�aller 20-30 hus som lig-
ger runt ett gemensamttorg. Husen •ar byggdatil l
st•orre delen i sten och tr •a, och alla ligger invid en
mycket v•alsk•ott tr •adg�ard med m�anga blommor och
allt lyser i f•argprakt efter regnet ig�ar (n•ar man ser
den bl�aa himlen s�a kan man inte tro att det var ett
s�a kraftigt ov•ader s�a sent som i natt). Gatorna •ar

Figur 1: •Oversiktskarta, skala 1 : 30000
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lagdamed kullerstenar med en s�adan omsorg att by-
borna m�aste s•atta ett enormt v•arde p�a sin lil la by.
Ju n•armare ni kommer torget, ju mer verkar det-
ta vara den perfekta byidyllen. Det sl�ar er pl•otsligt,
medan ni g�ar mellan de r•oda sm�a husen med vita
knutar, att ni •annu inte har sett n�agra bybor. Ni
har knappt t•ankt tanken klart d�a en underlig �gur
kommer ut fr�an en tv•argata och kommer emot er.
Han •ar kl•add i ett par bl�aa byxor med h•angslensamt
en skjorta som •ar r•odrutig, p�a f•otterna b•ar han ett
par kraftiga svarta st•ovlar. Ni ser nu •aven att han
•ar ett djur ty han har svart p•als och en l�ang nos
med en vit linje p�a var sida (det •ar en gr•avling).

Milj •o

•Aventyret utspelar sig i byn Gruvtorp som ligger
i v•astra Jemtland. Byns ca 200 inv�anare livn •ar sig
till st•orsta delen p�a att arbeta i den n•arbel•agna
j•arngruvan. Gruvan •ags av godsherren Fredrik
Malmsten. Denne•ar sockenman,och har •aven valts
till motman de fem senaste�aren. Han •ar dock inte
s•ardelesomtyckt, och den endaanledningentill att
han valts till dessa•ambeten •ar att han visat sig va-
ra den endesom kan uppr•atth�alla lag och ordning
i byn, �atminstone enligt vad han sj•alv s•ager.

I Gruvtorp - liksom i m�angaandra liknande gruv-
byar - respekteras inte lagen s�a mycket som i de
st•orre st•aderna. Gruvarbetarna •ar ganska st•okiga,
och det kommer ofta underliga fr•amlingar till byn
somst•aller till oreda,till exempel j•agare,prisj•agare
och ibland efterspanadebrottslingar. Dessutom s�a
ligger det ett smuggglarn•asteenbit utanf•or byn, f•or
f•orbi byn s�a g�ar det en inkomstbringandesmuggel-
led.

Smugglarna

Smugglarbandet best�ar av tio man. De h�aller till
i en stuga p�a andra sidan den sj•o som Gruvtorp
ligger vid. Stugorna anv•ands som mellanlagrings-
plats f•or smuggelgodset. Smugglarna ing�ar i en
st•orre organisation, som smugglar i Pyrisamfun-
det, Jemtland och Nidaros. Fr�an Nidaros kommer
det fr•amst sprit (skeppat ifr�an Nyskottland), och
fr�an Pyrisamfundet h•ogteknologi (ofta fr�an fj •arran
f•orbjudna zoner). En av smuggelledernapasserar
som sagt en bit utanf•or Gruvtorp, och det band

som huserar h•ar sk•oter transporten •over gr•ansen
till Nidaros.

Fredrik Malmsten, gruv•agaren, •ar en av de sto-
ra inom organisationen.Han f•ors•oker d•arf•or se till
att ingen st•or smugglarnasverksamhet, vilk et han
ganska enkelt kan g•ora d�a han •ar sockenman.
Inst •allning till rollp ersonerna: Om rp:na
l•agger i n•asan i bl•ot f•ors•oker smugglarna r•oja dem
ur v•agen. I annat fall kan de t •anka sig att hyra in
rp:na f•or att ta reda p�a mer om rubbitklanen och
eventuellt g•or slut p�a den. Om rollp ersonernaund-
rar s�a s•ager smugglarna att rubbitarna har anfallit
och plundrat gruvtransporterna. Detta •ar i och f•or
sig r•att men det var knappast malm i vagnarna.. .

Om de h•or talas om vapenst•olden s�a f•ors•oker de
anv•anda det som argument f•or att f�a med rp:na.

Rubbitklanen

P�a senaretid har smugglarnakommit i kon
ikt med
en rubbitklan som bor inte s�a l�angt ifr�an smugg-
larn•astet. Det hela b•orjade med att n�agra rubbitar
d•ok upp n•ar smugglarna h•oll p�a att lasta ur sprit
fr�an Nidaros. Smugglarna ville ine ha n�agra vitt-
nen, och de f•ors•okte skjuta rubbitarna. De lyckades
dock bara tr •a�a en,och deandra�aterv•andetillbak a
till boningen f•or att ber•atta. Rubbitarna kontrade
medatt •overfalla en transport somtill st•orsta delen
bestod av h•ogteknologi.

Sedan desshar det n•astan varit fullt krig mel-
lan rubbitklanen och smugglarna. D�a de b�ada •ar
ganska j•amnspelta har det dragit ut p�a tiden, och
ingen har tj •anat s•arskilt mycket p�a a� •aren. Rub-
bitarna har s•ant efter hj•alp fr�an ett n•arbel•aget
rubbitsamh•alle, medansmugglarna lejt n�agra extra
m•an f•or att skydda transporterna. Rubbitsamh•allet
best�ar av ca sjuttio rubbitar, s�a det •ar inget s•arkilt
stort samh•alle.

Klanens uppb yggnad

Rubbitklanen ledsav •Aldsten somhar en n•ast intill
oinskr•ankt makt, han har dock n�agra medhj•alpare
som leder olika delar av klanens arbete.

Den milit •are ledaren •ar Doluk, en duktig strateg
och taktik er. Gorna •ar en rubbit fr�an Ingerman-
land och hon har f�att ta ansvar f•or sjukv�ard och
matf•ors•orjning, till sin hj•alp har hon de 
esta yng-
re Rubbitar. Hon •ar •aven Doluks maka.
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Figur 2: Rubbith�alan, tv •arsnitt och •oversikt, skala
1 : 200

Inst •allning till rollp ersonerna: De stal
rp:nas vapen p�a grund av att de k•ande sig hotade
(de tro dde att rp:na var smugglare eftersomde sov
i smugglartorpet). Dessutoms�a beh•ovde de utrust-
ning (deras bev•apning •ar inte deras starka sida).
Om de kan f�a rollp ersonernaatt anfalla smugglarna
s�a f•ors•oker de •overtala rollp ersonernatill att g•ora
det (till exempel om rp:nas anfall p�a rubbitarna
misslyckas). I •ovrigt •ar de ganska ointresseradeav
rp:na.

Byb orna

Byborna har m•arkt av stridigheterna mellan
smugglarna och rubbitarna p�a att m•angdenskum-
ma element p�a krogen har •okat, samt att man d�a
och d�a h•or eldstrider in�at skogen.Det har h•ant att
n�agonhar hittat en d•od rubbit menmer •ar det inte.
Det •ar dock ingen somhar reagerats•arskilt mycket
p�a detta •annu.

Byborna •ar d•aremot ganska missn•ojda medFred-
rik Malmsten, som de tycker har alldeles f•or stor
makt, och att han inte uppfyller sina plikter som
sockenman, samt betalar f•or d�aliga l•oner.
Inst •allning till rollp ersonerna: Byborna
•ar avogt inst•allda, de •ar inte direkt �en tliga men

klart reserverade.Man gillar inte fr•amlingar n�agot
vidare.

De nyskottsk a agenterna

I Gruvtorp �nns tv�a agenter fr�an Nyskottland, en
av dem•ar gr•avling och arbetar somf•orman i gruvan
medan den andre •ar en Psi-mutant och •ar inhyst i
ett av Lokalensrum. Han •ar anst•alld som ansvarig
f•or Lokalensroulett.

De •ar d•ar p�a uppdrag av den Nyskottska
s•akerhetspolisen som •ar p�a jakt efter den nordis-
ka smugglarligan sombland annat smugglar whisky
fr�an Nyskottland och har en av sina baser i Gruv-
torp.
Inst •allning till rollp ersonerna: De vill ve-
ta vilka rollp ersonerna•ar och om de g�ar att v•arva
dem. De nyskottska agenterna kan f•orledasatt tro
att rollp ersonerna•ar smugglare(vilk a andra kan ha
•arendentill Gruvtorp?).

De jem tl •andska agenterna

Jemtlands underr•attelsetj•anst misst•anker att
fr•ammande makter h�aller p�a att in�ltrera den
jemtl •andska gruvn•aringen, f•ormodligen i syfte
att bedriva industrispionage. P�a senare tid har
Jemtland n•amligen b•orjat anv•anda en begr•ansad
m•angd h•ogteknologi i gruvdriften, n�agonting som
givetvis drar till sig viss uppm•arksamhet fr�an
andra l•ander.

Av denna anledning �nns sedan en tid till-
baka ett antal agenter fr�an den jemtl •andska
underr•attelsetj•ansten utplacerade f•or att bevaka
Jemtlands gruvor och gruvsamh•allen. I Gruvtorp
•ar en agent anst•alld hos gruvf•oretaget som ansva-
rig f•or ekonomin, och ytterligare en agent dyker d�a
och d�a upp i Gruvtorp som p•alsj•agare.

Man misst•anker fr•amst Nyskottarna f•or att ha
agenter i Jemtland i syfte att spionera p�a den
jemtl •andska gruvdriften.

Agenterna kan vid behov kalla p�a f•orst•arkning
fr�an •ovriga gruvsamh•allen runt omkring. Kontak-
ten sk•ots via koml•ank.
Inst •allning till rollp ersonerna: Som de
nyskottska agenterna men rollp ersonernakan ju li-
ka g•arna vara nyskottska agenter. B•ast att seupp.
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Spelledarp ersoner

Fredrik Malmsten, gruv•agaren,•ar en viktig person.
Han har i princip all makt i Gruvtorp d�a han •ar ar-
betsgivare �at ungef•ar h•alften av innev�anarna, kan
f•angslaoch d•omafolk i egenskap av sockenman,och
•ar dessutommotman. Han utnyttjar dock inte mak-
ten s•arskilt mycket, f•or i s�a fall skulle byborna g•ora
revolt eller n�agonting liknande, jemtl •anningarna •ar
ju k•anda f•or sitt sturska och envetna sinnelag.Han
ser till att det inte br�akas f•or mycket i byn, och att
arbetarna g•or sitt jobb. Den somklagar r�akar oftast
illa ut. Han •ar ocks�a - som sagt - en nyckelpersoni
enstor smugglarorganisation.Hansroll best�ar mest
i att inte bry sig om smugglarna, men han deltar
•aven till viss del i planeringen av smugglingen.

SonjaGordsson•ar Fredrik Malmstens•alskarinna.
O�ciellt •ar hon hanskusin fr�an •Ostersund,och hon
bor p�a hans herrg�ard. P�a senaretid har hon m•arkt
att Fredrik har en del skumma a� •arer p�a g�ang och
hon har b•orjat snoka i saken, och har f�att reda p�a
tillr •ackligt f•or att kn•acka hela organisationen.Hon
k•anner till att det �nns smugglareutanf•or byn och
d•arf•or fruktar hon f•or sitt liv, menFredrik har •annu
inte uppt•ackt hennesny�k enhet. Hon vet inte rik-
tigt vad hon skall g•ora, hon funderar p�a att even-
tuellt bedriva utpressning mot Fredrik eller kanske
angehonom direkt. Problemet •ar dock att komma
d•arifr�an. D•arf•or kommerhon antagligen att f•ors•oka
komma i kontakt med rollp ersonernap�a n�agot s•att,
f•or att kommad•arifr�an. Hon misst•anker att Fredrik
•ar henne p�a sp�aren. Hon har l•amnat information
till de nyskottska agenterna men hon kan inte ta
sig d•arifr�an med hj•alp av dem. De vill n•amligen ha
kvar hennesom observat•or och kommer d•arf•or att
f•ors•oka hindra eventuella 
yktf •ors•ok.

Gregor •ar ledarenf•or smugglarna.Han •ar ett mu-
terat vildsvin, och ser ytterst respektingivande ut.
Det som gjort honom till ledare •ar hans goda lo-
kalk•annedom och hans f•orm�aga att inge respekt.
Dessutom•ar han inte dum, men inte heller s�a smart
att han planerar helt egnasaker.

Doluk, rubbitklanens milit •are ledare, •ar den som
lett alla •overfall p�a smugglarnastransporter. Hans
fr•amsta egenskaper •ar hans intelligens och hans
strategiska f•orm�aga. Hans specialitet •ar minuti •ost
f•orberedda bakh�all som •ar n•astan om•ojliga att ta
sig ur.

Conahkry •ar ledaren f•or rubbitklanen som har
slagit sig ner i omr�adet. Fr�an b•orjan kom han till-

sammansmed Doluk och derashustrur till en plats
som ligger en bit norrut och d•ar bosatte de sig.
Efter ett och ett halvt �ar s�a uppt •ackte de en li-
ten rubbitklan som bodde s•oder om d•ar Conahkry
bodde med sin lilla familj. De best•ammdesig d�a f•or
att bos•atta sig med den andra klanen och s�a �c k
det bli. D�a den gamle ledaren dog s�a �c k Conah-
kry •overta hans plats p�a grund av att han var den
mest l•ampade.Det visadesig att valet var gott f•or
under hans ledning har klanen blomstrat och •okat
v•asentligt i antal.

Conahkry •ar till sin natur ganska fridsam och
det f•orklarar varf•or han l•amnat •over ansvaret f•or
kriget mot smugglarna till sin bror Doluk som •ar
desto b•attre motiverad f•or liknande aktioner. D�a
rollp ersonernaknappast kommer att konfronteras
med Ledaren, all denneskontakt med omv•arlden
sker via ombud, s�a presenteras inte hans v•arden
nedan.

Gruvtorp

Gruvtorp best�ar av 30 stycken hus och har cirka
167 innv�anare. Husen •ar numrerade fr�an norr till
s•oder, v•aster till •oster. Om tv�a hus ligger mittemot
varandra s�a •ar det norra/v •astliga huset med l•agre
numret.

Alla a� •arer ligger p�a A� •arsgatan.
En annan viktig plats •ar Torget d•ar det varje

l•ordag h�alls en marknad, som •ar 
itigt bes•okt av
traktens p•alsj•agare.

Husen i Gruvtorp •ar byggda med en grund av
sten och v•aggar och tak i tr •a (en del tak •ar dock
gjorda av halm).

De som har det s•amre st•allt bor i hus som •ar
byggda helt i tr •a men de b•attre bemedladebor i
stenhus.

N�agra adresserav intresse:

� Torget 3 : Sigurds diversehandel

� Torggr•and 2: Polis och f•angelse

� Torggatan 1: R�adhuset

� "Lokalen" : Byns bar och sammlingsplats un-
der de l�anga vintern•atterna.

� Bygatan 2: Gruvtorps Enskilda och Allm •anna
Sparbank
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Figur 3: Gruvtorp, skala 1 : 2000

Go dset

Godset, eller som det kallas av byborna - Palat-
set, •ar Fredrik Malmstens bostad. Byggnaderna •ar
byggda helt i sten och det v•astliga huset •ar bo-
stad f•or tj •anstehjonen, medan det •ostliga •ar k•ok
och matf•orr�ad. Mittenh uset •ar sj•alva bostaden.

Torp et

Torpet •ar en gammal sommarstuga fr�an f•ore pes-
ten, somav n�agonanledning h�allit sig i n�agorlunda
gott skick. F•or ett par �ar sedan slog blixten ner
i det, och d•arf•or •ar en v•agg och en bit av ta-
ket bortbr •ant. Fr�an den gamla 
aggst�angensom •ar
f•orv�anansv•art intakt (den •ar av h�ardplast) h•anger
en urblekt och trasig f•ore detta 
agga som en g�ang
i tiden varit bl�a med ett gult kors.

Gruv an

Gruvan som Fredrik Malmsten •ager ligger cirka 4
km fr�an Gruvtorp. I gruvan bryts j•arn och den •ar
500 meter djup men det •ar bara de •oversta 150-
200 metrana som sj•alva brytningen •ager rum. Ar-
betarna tar sig till gruvan via den busssomFredrik
har anska�at (buss och buss,det •ar en h•astdragen,
t •ackt k•arra) som avg�ar fr�an uppsamlingsplatsen
som ligger utanf•or "Lokalen". D•arifr�an avg�ar den
c:a kl 06.30,14.30och 22.30,denanl•ander till Stora

Figur 4: Palatset, •oversiktskarta, skala 1 : 2000

Figur 5: Palatset, underv�aningen, skala 1 : 400
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Figur 6: Palatset, •overv�aningen,skala 1 : 400

Figur 7: Torpet, •oversiktskarta

Figur 8: Torpet, underv�aningen, skala 1 : 100

Figur 9: Torpet, •overv�aningen,skala 1 : 100
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plan en halvtimma senareoch v•ander tillbak a mot
Gruvtorp runt klockan 04.00,12.00samt 20.00.

Figur 10: Bussen,skala 1 : 100

Smugglarna har i gruvan ett lager av varor som
ligger i en av de igenrasadegruvg�angarna. Gruv-
arbetarna har f�att str•anga order att inte g�a in i
den g�angenpga rasrisk men det •ar bara f•or att de
inte skall uppt•acka lagret, smugglarna tar sig dit
nattetid d�a det inte �nns n�agra som jobbar p�a det
planet.

Man bryter med hj•alp av ganska primitiv a me-
toder genom att elda mot v•aggenoch sedanh•alla
kallt vatten p�a den samt d•arefter hacka loss den
por•osa stenen med hacka och spett. I den l•agsta
g�angenanv•ander man dock maskiner och metoder
fr�an f•ore pestenstid och det •ar det somg•or gruvan
s�a modern.

SLP

DOLUK

STY 4 SMI 29 MST 15
INT 16 STO 3 ITF 15
PER 16 FYS 4 UTB 6
SB -2 KP 7
Hv 7 MHv 4
F•or
yttning: 7 m
Klass: Rubbit
�Alder: 39
Intressanta f•ardigheter: Gev•ar 15, Pistol 15,
Dolk 10, Kastdolk 15, Slagsm�al 15, Hoppa 10,
Smyga 17, G•omma sig 17, Finna dolda ting 12,
Lyssna 14, Kamou
age 17, Sp�ara 7, Taktik 21,
Skandiska C
Mutationer: F•orbr•anning
Bev•apning: Hagelgev•ar, .22 revolver, dolk

Figur 11: Gruvan, •oversikt, skala 1 : 1000

Figur 12: Gruvan i genomsk•arning
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Figur 13: Gruvan, •oversikt, skala 1 : 1000

(av ultratigerstand, givetvis).

SMUGGLARE
Utg�a fr�an v•ardena f•or "Buse" i Efter Ragnar•ok.
Byt ut f•ardigheten G•omma sig mot Kamou
age.
En del av smugglarna kan dessutom hantera
h•ogteknologiska vapen, och alla kan hantera en
musk•ot och ett n•arstridsvapen. Alla •ar antingen
IMM eller FMM.

Du f�ar ganska mycket frihet h•ar, s�a att smugg-
larna kan anpassastill vad dina spelare klarar av.

BYBO

STY 10 SMI 10 MST 13
INT 11 STO 8 ITF 15
PER 11 FYS 11 UTB 3
SB 0 KP 19
Hv 5 MHv 4
F•or
yttning: 4 m
Klass: FMD, Gr•avling
•Ovriga data varierar.

FREDRIK MALMSTEN

STY 10 SMI 11 MST 15
INT 15 STO 14 ITF 12
PER 14 FYS 11 UTB 5
SB 0 KP 25
Hv 5 MHv 4
F•or
yttning: 3 m
�Alder: 35
Intressanta f•ardigheter: Pistol 4, Finna dolda ting 8,
Blu� 15, •Overtala 17, K•opsl�a 15, Undre V•arlden 15
[Fredrik kan verka som en extremt d�alig person,
men han har h•oga FV i diversel•ardomsf•ardigeter,
d•arav de l�aga FV i annat.]

SONJA GORDSSON

STY 12 SMI 13 MST 14
INT 16 STO 11 ITF 13
PER 15 FYS 11 UTB 5
SB 0 KP 22
Hv 4 MHv 4
F•or
yttning: 3 m
�Alder: 24
Intressanta f•ardigheter: Blu� 10, •Overtala 15
[Sonjasutbildning •ar inte precis imponerande.
F•orutom dessatv�a f•ardigheter har hon endast ett
antal l•ardomsf•ardigheter.]
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GREGOR

STY 16 SMI 15 MST 14
INT 13 STO 30 ITF 19
PER 17 FYS 17 UTB 2
SB 2T6KP 47
Hv 4 MHv 4
F•or
yttning: 5,5 m
�Alder: 37
Mutationer: Stor, Sonar
Intressanta f•ardigheter: Gev•ar 17, Pistol 14,
Slagsm�al 15, Dolk 10, Hoppa 12, Kl •attra 15,
Lyssna 14, F•orsta hj•alpen 15, G•omma sig 18,
Smyga 14, Skid�akning 19, Undre v•arlden 12
Bev•apning: Gev•ar 9,0 mm, Flin tl�aspistol 20 mm
(dubbelpipig variant, tyngre men e�ektiv are)

Hemliga agenter fr�an div erse nationer
Utg�a fr�an v•ardena f•or Prisj •agare i Efter Rag-
nar•ok, och f•or•andra sedan efter tycke och smak.
F•ormodligen har n�agrah•ogteknologiska vapen,men
de •ar knappast n�agonting annat •an pistoler (fast
det •ar ju du som •ar SL).

Lagerf •ortec kning

Vad smugglarna har i sitt lager •ar upp till dig som
SL att best•amma.Vad som�nns h•ar •ar beroendeav
vilka spelarna och rollp ersonerna•ar, vilk en ton din
kampanj har samt vad du •ar villig att ge dem. Det
•ar bra om du �atminstone har gjort ett utkast innan
du b•orjar spela s�a du har n�agot att utg�a ifr�an ifall
rollp ersonernahittar lagret. Det b•or �nnas gott om
h•ogteknologi (inte n•odv•andigtvis vapen, sedig runt
om i ditt eget rum f•or inspiration. Vad s•agsom en
TV?) eftersom de smugglar just s�adant.

N�agra f•orklaringar till kartor-
na:
•Ov ersiktsk artan De b•agge�aar som
yter till (den

norra) och ifr�an (den s•odra) sj•on •ar farba-
ra 
era kilometer om man anv•ander eka eller
motsvarande b�att yp. Den s•odra �an f•orenar sig
l•angre ned med en st•orre 
o d och mycket av
malmen g�ar den h•ar v•agen.P�a grund av det •ar
den s•odra �an muddrad till ett djup av en dryg
meter och breddad till 3-4 meter. Den norra �an
•ar till en b•orjan en meter djup och 2-3 meter

bred men smalnar snabbt och blir grundare.
Efter 2,5 kilometer s�a •ar den inte l•angre far-
bar. En del smuggelgods kommer och g�ar den-
na v•ag nattetid men det •ar mer undantag •an
regel (framf•or allt eftersomden •ar farbar en s�a
kort str•acka).

Torp et Bredvid bryggan ligger ensjunkenoch tra-
sig b�at. Det lilla huset halvv•agsned mot sj•on
•ar ett utedass (nyrenoverat av smugglarna).
Det mindre av de tv�a husenvid planen •ar ett
garage/tillf •alligt lagerhus (ocks�a det nyrenove-
rat, det kan �nnas smuggelgods h•ar men det

yttas snarast och vaktas alltid av tre smugg-
lare under tiden det lagras h•ar).

Gruvtorp Hamnen •ar bara en liten sm�ab�atshamn
men vid i b�athuset ligger 
era malmpr�amar
samt en liten eka medutombordare (v•ate-syre-
turbin) somdrar pr�amarna(vilk a •ar ungef•ar av
en ekas storlek).

Rubbith �alan Bakom ett draperi i matf•orr�adet
g�ar en l�ang g�ang till ett •overgivet r•avgryt
(r •avarna pryder nu golvet i den gemensam-
ma sov- och matsalen) somligger tre kilometer
syd•ost om rubbith�alan. Alla g�angar •ar ungef•ar
en meter h•og och lika breda. Rummen •ar dock
tv�a meter h•oga.

Gruvg �angarna Hissen (som drivs av en v•ate-
syre-turbin) stannar vid uppsamlingsplatsen.

Palatset Barnkammaren•ar tom (Fredrik har inga
barn) men i •ovrigt anv•ands alla rum. De
•ar m•oblerade men �na m•obler och kostsam-
ma tavlor pryder v•aggarna (brott l•onar sig
ibland).

Varf •or •ar rollp ersonerna d•ar?

� De •ar fr�an Gruvtorp och efter 
era �ar av
•aventyrande s�a vill de hem (OBS! De m�aste
i s�a fall vara gr•avlingar).

� De •ar redan p�a ett •aventyr och f•ardas genom
omr�adet.

� De har v•arvats av/jobbar vid n�agon av de
olika underr•attelsetj•ansterna som •ar aktiva i
omr�adet och skall hj•alpa n�agon av agenterna.

10



N�agra tips till SL

D�a rollp ersonernakommer till byn s�a •ar det ba-
ra Sonja som inom n�agra dagar f•ors•oker uppr•atta
kontakt. •Ovriga parter i kon
ikten h�aller sig av-
vaktande (s�avida inte rollp ersonernab•orjar r•ora i
grytan). Smugglarna utnyttjar kunskapen om va-
penst•olden s�a fort de f�ar reda p�a den (lika bra att
smida medan j•arnet •ar varmt).
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